Вопросы к госэкзамену (дополнительная часть) 2006 г.
Для кафедр АСВК, системного программирования и алгоритмических языков

1. Теорема Поста о полноте систем функций в алгебре логики.

2. Графы,  деревья,  планарные графы,  их свойства.  Оценка числа деревьев.

3. Логика 1-го порядка.  Выполнимость и общезначимость. Общая схема метода резолюций.

4. Логическое  программирование. Декларативная семантика и операционная семантика,  соотношение между ними.  Стандартная стратегия выполнения логических программ.

5. Транзакционное  управление  в СУБД.  Методы сериализации транзакций.

6. Аппаратно-программные средства поддержки мультипрограммного режима – система прерываний, защита памяти, привилегированный режим. 

7. Организация взаимодействия процессов и средства их синхронизации. Классические задачи синхронизации.

8. Виртуальная память. Модели организации оперативной памяти.
9. Алгоритм  Сети-Ульмана  оптимального  распределения регистров и его обоснование.
10. Основные  принципы объектно-ориентированного программирования.

11. Основные этапы компиляции (лексический анализ, синтаксический анализ, семантический анализ, генерация кода и т.д.).   

12. Построение детерминированного конечного автомата по регулярному выражению.

13. Построение  канонического  множества  LR(1)  ситуаций и таблиц действий и переходов для LR(1) грамматик.

14. Архитектура параллельных   вычислительных  систем. 

15. Технологии параллельного программирования.

16. Методы  представления  знаний в системах искусственного интеллекта (язык предикатов, семантические сети, фреймы, продукции).

17. Методы поиска решения задач в  системах  искусственного интеллекта  (эвристический  поиск  в пространстве состояний и на И/ИЛИ деревьях).

18. Организация сетевого взаимодействия. Эталонная  модель OSI ISO. Основные элементы и архитектура OSI ISO.  Уровни протоколов и  их основные функции. 

19. Организация сетевого взаимодействия. Семейство протоколов TCP/IP.  Сравнение  с  эталонной моделью OSI ISO.  Основные функции протоколов IP и TCP. Основные прикладные протоколы архитектуры TCP/IP.

20. Средства межсетевого взаимодействия (мосты, маршрутизаторы, шлюзы).

21. Методы защиты от несанкционированного доступа в компьютерных сетях.

22. Унифицированный язык моделирования UML. Основные средства языка. 

23. Основы программной инженерии.

24. Глобальные и локальные модели освещения в компьютерной графике. Модель Фонга.
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